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APLICACIONES INTUITIVAS 
CON ANDROID STUDIO 

SERVICIO DE AYUDA AL LECTOR 

Por favor no dude en escribirnos por consultas, sugerencias o para solicitar 
información adicional: info@mcelectronics.com.ar 

WEB DEL LIBRO 

En la dirección www.mcelectronics.com.ar/OCULTO puede encontrar recursos 

adicionales, ejemplos de código, tutoriales, videos y notas de aplicación. No deje de 

consultarla para complementar el contenido del libro. 

CLASES ON‐LINE EN VIVO 

Ofrecemos clases grupales o bien clases individuales a través de Internet con un 

ingeniero de aplicación. Visítenos para conocer el calendario completo: 

www.mcelectronics.com.ar 
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